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710 sekund/10 minut

_BEZPIEGZNY INTERNET
CHRON SWOJA PRYWATNOSC

ElIMINAGlE
nadsyianie prac
15.03.2024
ROZGRYWKI § pm.koszalin.pl
FINALOWE
‘ 21.04.2024




REGULAMIN
lll edycja — zasieg wojewodzki
KONKURS - "Kodowanie blokowe Scratch — 70 sekund/70 minut"
Bezpieczny Internet — chron swojg prywatnos¢ w sieci

1. Organizator:
Patac Mtodziezy w Koszalinie.

2. Cele:
Popularyzacja umiejetnosci programowania blokowego w jezyku Scratch.
Ksztattowanie zdolnos$ci samodzielnego zdobywania i pogtebiania wiedzy
w zakresie programowania blokowego.
Rozwijanie kreatywnosci, estetyki oraz algorytmicznego myslenia.
Integracja srodowiska ucznidow pasjonujgcych sie programowaniem i edukatoréw kodowania.
Swiadomos¢ bezpiecznego poruszania sie w Internecie i chronienia swojej prywatnosci.
3. Organizacja konkursu:
Konkurs przeznaczony jest dla ucznidow szkét podstawowych z wojewddztwa
zachodniopomorskiego.
Konkurs rozgrywany jest w dwdch kategoriach wiekowych:
o Kategoria I: 9-11 lat;
o Kategoria ll: 12-15 lat.

4. Udziat w konkursie jest bezptatny.

5. Terminy:
- Konkurs sktada sie z dwdch czesci: eliminacji i finatu.

Eliminacje rozgrywane s3 zdalnie, prace przesytane sg poprzez elektroniczny formularz zgtoszenia,

ktéry zawarty jest w punkcie 6 w nieprzekraczalnym terminie do 15 marca 2024 roku.

Lista uczestnikéw finatu zostanie opublikowana do 25 marca 2024 roku na stronie internetowe;j

www.pm.koszalin.pl

Finat odbedzie sie 27 kwietnia 2024 w formie stacjonarne;j.

6. Eliminacje:
Jedna szkota moze zgtosi¢ do konkursu maksymalnie 8 skryptow w kazdej z kategorii wiekowych (jeden
zawodnik moze zgtosic tylko jeden skrypt) stworzonych w Scratch 3.xx
Zgtoszenia dokonuje nauczyciel poprzez wypetnienie elektronicznego formularza dostepnego pod adresem:
https://pmkoszalin.pl w imieniu ucznia wraz z zatgczeniem pracy konkursowej i zgdd na przetwarzanie
danych osobowych oraz wizerunku zaréwno ucznia, jak i swoim. UWAGA! Dokonuj3c zgtoszenia, kazdego
ucznia wprowadza sie osobno. Formularz dostepny bedzie 19 lutego 2024 roku.
Nauczyciel zatgcza skrypt prace umieszczajac w nazwie pliku szkote, imie i nazwisko ucznia (np. sp4-jan-
nowak.sb3).

- Skrypty spetniajace wymagania formalne zgtoszone do konkursu oceniaé bedzie Komisja Konkursowa.

7. Zadania etapu ELIMINACII
Zadaniem na etapie eliminacji do konkursu ,Kodowanie blokowe Scratch — 70 sekund/70 minut”
w kategorii | jest wykonanie animacji (animacja 70-sekundowa) ,,Bezpieczny Internet — chron swoja
prywatnos¢ w sieci.”

Skrypty ucznidw kategorii | oceniane beda wedtug nastepujgcych kryteriow:
Grafika i dzwiek: 0 — 5 punktéw.
Estetyka: 0 — 5 punktéw.

Interpretacja tematu: 0 — 5 punktow.

Maksymalna liczba punktéw wynosi 15.


http://www.pm.koszalin.pl/
https://pmkoszalin.pl/

Zadaniem na etapie eliminacji do konkursu ,,Kodowanie blokowe Scratch — 70 sekund/70 minut” w kategorii Il
jest stworzenie gry ,,Bezpieczny Internet — chron swojg prywatnos$¢ w sieci.”

Skrypty ucznidw kategorii Il oceniane beda wedtug nastepujgcych kryteriow:

Grafika i dZzwiek: 0 — 5 punktéw.
- Rdéznorodnos¢ zastosowanych blokéw: 0 — 5 punktéw.
- Estetyka: 0 — 5 punktow.
- Interpretacja tematu i odpornosc na btedy: 0 — 5 punktéw.
- Maksymalna liczba punktow wynosi 20.
- Prace niezgodne z tematem nie podlegajg ocenie Komisji.

Sposrod zgtoszonych prac Komisja Konkursowa wytoni 10 finalistéw w kazdej z kategorii wiekowych.

8. Finat

- Finat konkursu ,Kodowanie blokowe Scratch — 70 sekund/70 minut” zostanie rozegrany 27 kwietnia 2024
roku (sobota) w Patacu Mtodziezy w Koszalinie w sali 210. Godzina rozpoczecia rozgrywek Il etapu i kategorii
(I'i 1) zostang podane nauczycielom uczniéw zakwalifikowanym do Il etapu w formie e-mailowej na
wskazany w zgtoszeniu adres e-mail nauczyciela.

- Finat sktada sie z indywidualnej rozgrywki finatowej, ktéra trwa 70 minut i polega na rozwigzywaniu trzech
zadan z zakresu programowania w Scratch we wszystkich kategoriach wiekowych przygotowanych przez
Komisje Konkursowa.

- Kazdy uczestnik finatu pracuje przy swoim stanowisku wyposazonym w odpowiednie narzedzia.

- W kazdej kategorii wiekowej posrdd finalistow zostanie wytonionych trzech laureatéw dla ktérych
przewidziano nagrody pieniezne i rzeczowe.

9. Postanowienia koricowe:
- Organizator nie ponosi kosztow przyjazdu oséb zakwalifikowanych do finatu.
- Organizator przewiduje nastepujace nagrody w kazdej kategorii wiekowej:
| nagroda,
Il nagroda,
Ill nagroda.
- Jury przystuguje prawo innego podziatu nagréd.
- Decyzje Komisji sg ostateczne.
- Komisja nie udziela wyjasnien dotyczacych wykonanych prac.

Wszelkich dodatkowych informacji udziela:
Dorota Hetminiak-Surdyk — tel. 94 348 05 05 (poniedziatek i pigtek w godz. 13.00-18.00)
e-mail: dorota.helminiak@pm.koszalin.pl;

FUNDATORZY NAGROD:

www.elkon.koszalin.pl www.amado.com.pl
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